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Основою для розвитку обдарованості, творчого спрямування дитячої особистості є діяльність, оскільки саме в ній проявляються і розвиваються здібності. Діяльність дітей – це гра, що в початковій ланці є засобом пізнання навколишнього світу і себе в ньому, усвідомлення дітьми мети своєї діяльності, опредмечування абстрактних понять, розвитку творчої уяви та здібностей, встановлення людяних взаємин.

Фантазія, казка, гра – це частка духовного життя дітей, що пробуджує у душі кожного з них добрі почуття, роздмухують вогник дитячої думки і творчості. Гра – це цілий світ, на одному полюсі якого – життя, а на другому – дидактика, педагогічний і психологічний інструментарій, цілий арсенал педагогічних технологій. А між цими полюсами – країна дитячих ігор, дитячої творчості.

Розкриття творчого потенціалу, пізнання дитиною себе і своїх можливостей починаються з почуттів. Відчуте і пережите полишає в дитячій душі глибокі враження як картини спогадів. Дитина наслідує не лише людей, а й предмети, які її оточують. Органи відчуттів немовби схоплюють ці враження і формуються – набуті уявлення спираються тією силою організму, яка творить фізичне тіло, і в ньому відбивається тонша структура: “спогад” про переживання. Так наше доросле тіло зберігає в собі досвід дитинства, як основу душевно-духовного людського єства.

Важлива умова розвитку творчих здібностей у іграх – варіативність їхнього змісту та форми оранізації. Проте, важливо не винаходити і подавати дітям нові ігрові форми, а сприяти тому, щоб у грі “працювали” їхня уява, зацікавленість, зосереджена увага.

У грі дитина розвиває не лише фізичну спритність, органічні здібності, а й – особливо – свою уяву, яка має вольову природу. Саме уява дитини перетворює й оживлює предмети – то вже згодом, мовою дорослих, вона називається ініціативою, творчістю.

Дитина будує свій світ завдяки роботі власної уяви. Малювання олівцями та фарбами, ліплення, прогулянки у парку, в лісі – все дає поживу для її фантазії. Довкола вирує життя, і життя стає грою, а гра пробуджує здібності, необхідні для того, щоб жити і творити.

Саме тому ця методична рекомендація націлена на ознайомлення вчителів та керівників гуртків з іграми та завданнями, що пробуджують творчий потенціал дитини, збагачує життєвий досвід, дає змогу в різних видах діяльності організувати дослідницький пошук.

Рекомендація має 3 розділи, що містять підбір творчих ігор та завдань, які ви зможете використовувати під час проведення занять чи уроків, а також на перервах чи після уроків, проводячи невеличкі ігротеки. Ткож ви зможете ознайомитись зі сценарієм ігрової програми, головною метою якої є розвиток творчих здібностей дітей, їх фантазії, асоціативного мислення та творчої уяви.

ТВОРЧІ ІГРИ

Сніговий ком.

Перша дитина називає слово, друга дитина повторює це слово і каже своє слово і т. д., остання дитина повторює по черзі всі слова, що говорили до цього і називає своє.

У театрі.

Діти виконують те, що розповідає ведучий.

Мы пришли в театр.

Принесли цветы.

Заняли ряды.

Занавес открывается.

Забили барабаны.

Заулюлюкали флейты.

На сцену выбегают разбойники.

Один из них говорит : "Кто из нас будет атаманом?"

Другой отвечает: "Я!"

"Это ты, такой молодой, неопытный, сопливый."

"Это я, такой молодой, неопытный, сопливый."

Выезжает карета с принцессой. (зал)

Разбойники бросаются и грабят карету.

Хватают принцессу и лошадей и связывают их.

А вечером сытые разбойники садятся у костра и запевают свою любимую песню.

Песня "Говорят мы бяки-буки" из мультфильма "Бременские музыканты".

Батько й діти.

Грище ділиться наполовину. На одній – гурт дітей, на другій – сидить батько. Діти тихенько домовляються, який рух виконуватиметься. Гравці ширенгою йдуть до батька, зупиняються перед ним і тричі кланяються. Батько кланяється і питає:

Розкажіть, гей, мої діти,

Що чули й де були?

Вони хором відповідають:

— По широкому світі блукали

І щастя шукали

—Розкажіть, гей, мої діти

Що ж ви там робили?

—Уважай і відгадай, наш батьку дорогий.

Ось так, ось так ми всі там робили.

Усі наслідують певний рух, а батько повинен назвати, що це було. Коли відгадає, діти тікають, а він їх доганяє. Спійманий стає новим батьком.

Буріме.

Скласти вірш за поданими римами. Тема обумовлюється заздалегідь.

Усі сідають в коло. Кожен з гравців записує на аркуші два слова, що римуються, і загорнувши аркуш пердає його по колу сусідові справа. Обмінявшись аркушами, гравець знову записує два слова, що римуються і передає по колу

Тепер за поданими римами гравці складають вірш. За ці вірші колективно визначються від 1 до 3 очок.

Вгадай пісню.

Один (ведучий) виходить. Всі інші вибирають пісню і роздають по одному слову кожному. Ведучий повертається і ставить кожному (по черзі) довільні запитання. Всі повинні швидко відповісти на поставлене йому питання використовуючи своє слово (з пісні). Ведучий повинен здогадатися, яку пісню задумали. Ведучим стає той, на відповіді якого ведучий відгадав.

Відгадайко.

І. Ведучий загадує пердмет. Інші намагаються вгадати задумане, ставлячи запитання, на які той, хто загадав може відповідати лише “так” чи “ні”. Якщо ж він говорить “не знаю”, то він програє.

ІІ. Учень виходить з класу. Інші загадують предмет. Повернувшись, відгадайко ставит запитання усім учням.

Є контакт.

Ведучий задумує слово і говорить першу його літеру. Один гравець пояснює всім іншим, що на його думку задумав ведучий, але слова не називає. Якщо хтось здогадався, про що він говорить, то каже: “Є контакт”, -  і вони вдвох рахують до 5 (5 сек.), після чого називають це слово. За час, поки рахують, ведучий повинен здогататися про що вони думають і назвати це слово. Якщо ж він не встигне цього зробити, а гравці назвали одне й те саме, то ведучий повинен сказати наступну літеру задуманого слова. Наприкінці ведучим стає той, хто вгадав, що було задумано.

За себе не відповідаю.

Обирається ведучий. Інші сідають у два ряди один навпроти одного парами. Ведучий іде між рядами і ставить будь-яке запитання комусь з гравців то з одного, то з іншого боку. Але відповідати на поставлене запитання завжди повинен той, хто сидить навпроти.

На запитання, поставлене тобі, віповідає твій напарник і навпаки. Якщо ведучий ставить запитання в досить швидкому темпі, то рано чи півзно хтось обов’язково відповість за себе, або не стане відповідати на питання поставлене його партнеру. Той, хто помиляється, стає ведучим.

Зібрати діалог.

Діалог або бесіда двох, трьох, чотирьох дійових осіб із п’єс-казок роздруковується за окремими репліками (за фразами) на окремих аркушах без указівки, хто говорить. Кожній групі учнів роздається по ідентичному набору таких аркушів. Діти встановлюють своє розуміння послідовності реплік, у кожній групі виникає свій сюжет, свої запропоновані обставини, свої дійові особи і характери.

ТВОРЧІ ЗАВДАННЯ

Речі як люди.

Перерахувати ті речі, предмети, явища (не менше 5), що схожі на людей та звірів тим, що...

· У них є ноги.

· У них є руки.

· Вони можуть говорити.

· Вони можуть пити.

· Вони можуть віддавати оточуючим своє тепло.

· Вони можуть ходити.

· Вони можуть сидіти або сідати.

І так далі.

Слухаєм тишу.

На завдання педагога всі зосереджують свою увагу на звуках вулиці, коридору або верхнього поверху, тощо. Учасники запам’ятовують і перераховують всі звуки, а потім пояснюють їх зв’язок, розказують єдину сюжетну картинку.

Своя літера.

Всі гравці обирають собі літеру. Тоді ведучий звертається до когось і питає:

· Яка твоя літера?

· А.

І на всі наступні запитання гравець повинен підбирати відповіді, що починаються на цю літеру.

· Як тебе звуть?

· Анд=рій.

· Як твоє прізвище?

· Абеткін.

· Звідки ти?

· З Архангельська.

· Куди їдеш?

· В Астрахань.

І так далі. Відповідати необхідно дуже швидко.

Зайвий префікс.

Одного разу вчені знайшли в Африці одразу 5 племен. І як вони здивувалися. Коли почули, що мова аборигенів схожа на нашу. Єдина відмінність – це те, що до кожного нашого слова аборигени додавали префікс:

-фер, -мур, -піп, -так, -ляп...

Спробуйте мовою аборигенів прочитати вірш.

Перенести стільця.

Спробуйте виконати таке просте завдання, як перенести стільця з одного кутка кімнати в інший. Щоправда це необхідно зробити:

· Без допомоги рук.

· Неначе це таз, що наповнений водою.

· Неначе ви Чарлі Чаплін.

· Зовсім не торкаючись ногами підлоги.

Посуд для ляльки.

Якщо зім’яти фольгу від шоколадки, як пластилін, з неї можна виготовити багато цікавого. Наприклад, десертний сервіз для ляльки. Нехай до нього увійдуть:

· Ваза для фруктів.

· Блюдце і чашка для кави.

· Розетка для варення.

· Фужер для соку.

· Велике блюдо для пирога.

Хода.

Кожна людина має свою індивідуальну ходу. Спробуйте відобразити ходу людину...

· Яка щойно гарно пообідала.

· В якої маленьке взуття.

· Яка пнула цеглину.

· В якої раптово стався приступ радикуліта.

· Яка опинилася вночі у темному лісі.

Повітряна людина.

Повітряна кулька невеликого розміру схожа на голову, проте для повної схожості їй не вистачає очей, носа, губ, волосся і т. д. Спробуйте виготовити з паперу ті частини обличчя, яких не вистачає і наклеїти їх на повітряну кульку.в результаті повітряна кулька може перетворитися на:

· Собачку.

· Зайця.

· Ведмедя.

· Котика.

Акровірш.

Акровірш – це вірш, в якому перші літери кожного рядка складають якесь слово. Так виглядає акровірш, в якому зашифроване слово ЗИМА.

Земли не видно – снег кругом,

И спит медведь в берлоге.

Мороз сковал все речки льдом.

Ах! Как замерзли ноги!

Спробуйте вигадати акровірш, в якому було б зашифроване слово:

· БАНЯ.

· КЛАД.

· ПЛЯЖ.

· ЖАРА.

СЦЕНАРІЇ ІГРОВИХ ПРОГРАМ
Ігрова програма  “Театральні вибрики”
Мета: Ознайомити дітей з елементами історії розвитку театру, розвивати у дітей художній смак, творчу фантазію, пам‘ять, пластичність, комунікативність, логічність міркувань, логіку та культуру мови, збагачувати асоціативне мислення, виховувати гуманістичні та загальнолюдські цінності засобами театрального мистецтва.

Хід програми.

(Кожен клас посадити окремо)

Ведучий. Добрий день, шановні гості. Сьогодні, я хочу поговорити з вами про театр. Але розмова наша буде незвичайна. Ми влаштуємо змагання, і визначимо, який клас є більш артистичним, комунікативним, де більше фантазерів і вигадників. Тож почнемо. Спочатку оберемр команди. Для цього подивіться, будьласка, під свої стільчики. Подивились? Тепер прошу вицти до мене тих, хто знайшов під стільчиком папірець ці словом “фантазія” – це сформувалася команда “ФАНТАЗЕРИ”, за вас вболіватимуть ваші одно класники. А зараз прошу вийти усіх, хто знайшов папірець зі словом “казка” – це команда “КАЗКАРІ”. І за вас вболіватимуть однокласники. Тож команди сформовані, залишилося вибрати капітанів.

Команди представляють своїх капітанів.
Ведучий. Своїми коренями театр уходить в глиб стародавніх полювальних та сільсько-господарських ігор. Але вже в 5 ст. до н. е. у давньо-Грецьких містах-державах театр став зосередженням громадського життя. Вистави були всенародним святкуванням. На гігантських амфітеатрах під відкритим небом збиралися десятки тисяч глядачів. Акторам було дуже важко працювати. Для того, щоб зберегти голос, дуже часто актори використовували пантоміму. Пантоміма – вистава без словесного тексту, в якій зміст розкривається за допомогою міміки, жестів і виразних рухів. Наш перший конкурс називається “Показуха”.


ПОКАЗУХА.

Гравці з  обох команд по черзі показують те, що написано на витягнутому ними папірці. Якщо глядачі (вболівальники) вгадали, що саме показує гравець, то команді зараховується бал.

Ведучий. Ми з вами зараз побачили, як вдало зуміли наші гравці показати тварин і предмети за допомогою жестів. Проте акторам частіше випадає показувати не один якийсь предмет, а дії, мезансцени, навіть цілі вистави. Зараз ми побачимо, як із цим завданням впораються наші команди.

ПОКАЖИ ВІРШ.

Діти розучують вірш.

Ночью наши дети спят,

Ночью спят все наши дети,

А не наши дети не спят,

Эти дети не наши дети.

Поетапно кожне слово замінюється відповідним жестом. З кожної команди вибирається по одному гравцю, в якого виходить найкраще. Ці гравці по черзі показують послідовні жести. Виграє той гравець, хто не зробить жодної помилки, або зробив менше помилок.

Ведучий. Мистецтвом пантоміми наші гравці оволоділи вже дуже добре. Але ж, у сучасному театрі актори більше говорять, ніж використовують пантоміму. Тому наступний конкурс нашої програми стосується мистецтва говорити.

ОРАТОРИ.
Кожен гравець протягом хвилини розказує що хавгодно на задану тему (тема визначається жеребкуванням). Гравець не повинен зупинятися чи сміятися.

Ведучий. Як гарно ви вмієте говорити. Не зупиняючись, навіть про те, чого досконало не знаєте. А що ви будете робити, якщо ваш партнер раптом забуде свої слова, чи розгубиться у якійсь ситуації. Звісно, необхідно допомогти товаришу, але як? Зараз ми потренуємось.

ЗРОЗУМІЙ МЕНЕ.
Діти стоять ланцюжком. Усі затуляють вуха. Першій дитині називають слово. Вона розповідає другій дитині, що це таке, не називаючи цього слова. Другий розповідає третьому, але не так, як розповіли йому і т. д. Виграє команда, що за відведений час правильно довела слово до кінця ланцюжка.

Ведучий. Серед усіх людських винаходів театр – найдовершеніший і найдивовижніший, що містить в собі усі винаходи людського розуму. Проте, театр не настільки складний, як ви можете собі уявити. Будь який предмет, що виглядає як справжній, але в дійсності є не справжній – це вже театр. Отже, зараз наші команди створять свій власний театр.

ЦЕЙ ДИВНИЙ ПРЕДМЕТ.
Кожній команді дають аркуш паперу і олівець. Перед командами кладуть предмет (яскраву хустку). Кожна команда повинна написати на що схожий цей предмет і зуміти обгрунтувати свою думку (можливо продемонструвати).

Під час підготовки гравців, з залом проводиться гра.

ЛАНЦЮЖОК СЛІВ.
Ведучий каже слово якійсь дитині. Вона каже слово-асоціацію на слово ведучого. Друга дитина каже асоціацію на слово першої дитини і т. д.

Підведення підсумків конкурсу “Цей дивний предмет”.

Ведучий. Як бачите, театр створити дуже легко. Проте, без глядачів театр – ніщо. Та глядачем бути не легко, необхідно вміти слухати. То давайте потренуємося бути глядачами.

ДОЩИК.
Зал поділити на 4 частини. Всі виконують ті дії, що їх показує ведучий, але за його командою.

1. тремо долоні,

2. клацаємо пальцями,

3. долонями по колінах,

4. до попереднього додати тупотіння ніг,

5. ще голосніше,

6. долонями по колінах,

7. клацаємо пальцями,

8. тремо долоні,

9. зняти звук.

Ведучий. Настав час підводити підсумки нашої програми.

НАГОРОДЖЕННЯ ПЕРЕМОЖЦІВ.
Ведучий. Приречені вічно розгадувати тайну життя, люди вигадали театр. Театр повертає людям ніжність, ту ніжність, яка поєднує у єдину сім‘ю глядачів усіх віків та народів. Тож давайте частіше ходити в театр, щоб бути ніжнішими та ближчими один до одного. До зустрічі в театрі.

Ігрова програма «Бал ввічливості»

Дійові особи: 1) Король 
                         2) Королева 
                         3) Принцеса Чемність 
                         4) Принцеса Скромність 
                         5) Мушкетер 
                         6) Пан Коцький 
                         7) Червона Шапочка 
                         8) Баба Яга
(Звучить музика. Виходить Король і Королева).

Король: Здрастуйте, дорогі друзі! Розпочинаємо наш бал в Королівстві Ввічливості.

Королева: До нас сьогодні завітали казкові герої. Ми вас познайомимо з нами. Принцеса Чемність, Принцеса Скромність, Принцеса Ввічливість, Мушкетери, Пан Коцький, Баба Яга, Червона Шапочка.

Король: Кожен бал розпочинається, діти бальним танцем.

(Звучить музика, Король і Королева танцюють).

Королева: Наше свято буде цікавими і різноманітними.

Король: Ви дізнаєтесь про те, як можна вітатися і чи вміємо ми це робити. 

(Заходить Пак Коцький).

Пан Коцький: Привіт! А я запізнився! Про що ви тут розмовляєте?

Король: Так, ти запізнився! А ми про ввічливість говоримо.

Пан Коцький: О-о-о! А я ввічливий! Я дуже ввічливий!... 

Королева: Ти ж не вмієш вітатися! 

Пан Коцький: Я? Не вмію? Я ж сказав: “Привіт!” А ось один другокласник вранці наздогнав іншого. Він його вдарив по спині, піддів ногою, схватив за ніс і крикнув ухо “Здоров!” Ось так! (Кричить на вухо Королю).

Король: Ну, післи такого “Здоров!” можна і захворіти.

Пан Коцький: Ага, а я ж ввічливий! 

Король: А, як, друзі, ви вважаєте, чи ввічливий Пан Коцький?

Королева: Ввічливий, та не дуже. Хто допоможе Пану Коцькому?

Король: Треба позвати Принцесу Чемність.

Королева: Принцеса Чемність!

(Звучить музика. Заходить Принцеса Чемність).

Принцеса Чемність: Я допоможу Пану Коцькому. Шановний, Пане Коцький, ось твої помилки. По-перше, ти не постукав, а це не ввічливо, по-друге, ти не попросив дозволу увійти…

Пан Коцький (перебиває): Зрозумів! Зрозумів! Зараз виправлюсь.

Принцеса Чемність: Ти знову не дослухав. І це не ввічливо. Ти не правильно привітався.

Пан Коцький: Зрозумів! (Стукає). Можна зайти? Добрий день! Вибачте, що запізнився. 

Принцеса Чемність: Ось тепер ти був дуже приємною і чемною людиною.

Король: Продовжуєо свято. Вибачте, будь ласка. Шановні мушкетери, розкажіть нам, будь ласка, як треба вітатися?

1 мушкетер: З давніх давен і до тепер під час вітання люди обмінюються різними рухами. Декотрі вклонялися, інші падали навколішки і билися об землю лобом. Треті – підносили руку до лоба, четверті – торкалися носами, п`яті – показували язика, а в Україні клали руки на груди і вклонялись.

2 мушкетер: І в наші дні вітаються по різному: тиснуть руки і просто кажуть добрі слова:

“Доброго дня!” – мовлю за звичаєм.

“Доброго ранку!” – кожному зичу я.

“Доброго дня вам!” – людям бажаю.

“Вечором добрим!” – стрічних вітаю.

І посміхаються у відповідь люди!

Добрі слова ж бо для кожного любі.

Король: Молодці! Дуже дякую мушкетерам. Вони гарно розповіли про вітання. 

Королева: Ось бачите, діти, звичайне привітання може бути таким приємним, що хоч на краплинку, але радуснішим стає наше життя. А ще важливо, як ми вітаємось. А ну давайте ми зараз покажемо, як ми вміємо це робити. Ми пограємо у гру. Зараз ви всі вставайте у коло, повторюйте за нами рухи і повторюйте слова “Добрий день”. 

Гра “Добрий день”

Король: А тепер я з вами хочу погратись в гру. Я буду задавати вам питання, а ви повинні будете відповідати на них.

Гра “Ситуація”
1) Ви прийшли в палац (на заняття). Яке перше слово треба сказати? Як треба привітатись? (“Добрий день”)

2) Вам допомогли роздягтися, повісити одяг. Що треба сказати? (“Дякую”)

3) Ви йшли по коридору і випадково когось штовхнули, що треба сказати? Що треба попростити? (Вибачення)

4) Людина зробила добре діло і їй треба віддячити. Які слова ви скажете? (“Спасибі”)

5) Щоб вам із задоволенням допомогла людина, не слід забувати одне чарівне слово. (“Будь ласка”)

Королева: Я дуже задоволена, що ви відгадали вірно слова ввічливості. 

Бачите, слова ці коротенькі

Їх ви бачите щодня,

Вони століттями живуть на світі.

Запам`ятати їх давно пора.

Король: А чи знаєте ви таких дітей, які гарно вітаються з чужими, а вдома забувають ввічливі слова, не поважають своїх рідних?

(Звучит  музика, заходять Червона Шапочка і Принцеса Скромність).

Червона Шапочка: Добрий день, друзі! 

Принцеса Скромність: Ми чули, що ви розмовляєте про дітей, які не поважають своїх близьких.

Червона Шапочка: Ми знаємо таких дітей.

Принцеса Скромність: І хочемо про них розповісти.

Червона Шапочка: Для людства він готовий

                                    Багато що зробить.

                                    Для чого ж поспішати? – 

                                    Він тільки починає жить.

Принцеса Скромність: Та вчинків він для слави

                                           Ніяк ще не знаходить,

                                           А вдома, що поробиш, - 

                                           Нічого та й не робить.

Червона Шапочка: Принести до ліжка ліки

                                    Просить хворий дід.

                                    Але ж він – не людство,

                                    А лиш інвалід.

Принцеса Скромність: Коли в житті призначено

                                           Всесвіт врятувати,

                                           Навіщо це потрібно – 

                                           Рідним помагати?

Король: Мами, тата, дідусі, бабусі, брати і сестрички – це всі ваші найрідніші люди. Пам`ятайте завжди про них, зігрівайте їх теплом, піклуйтесь. Про це розповість нам Принцеса Чемність.

Принцеса Чемність: Прокидайся!

Й тільки сонце встане,

тихенько до віконця

ти підстав свою долоньку

Під промінчик ніжний сонця.

Прибери мерщій в кімнатці.

Й чистим, вмитим за сніданком

привітайся до матусі:

· Рідна! З добрим ранком!

Потім, радісним, привітним

поспішай до трав, до квітів,

а щоб день минув не марно – 

З усіма поводся гарно! 

(Звучить музика, заходить Баба Яга).

Баба Яга: Добрий день! Можна до вас на свято?

Королева: Ну…якщо ви ввічливі, вмієте поводитися чемно, то заходьте, бо в нашому королівстві тльки так можна поводитись.

Баба Яга: Вмію! Вмію! Не вмивайтеся ніколи

І не мийте навіть руки – 

Не потрібне це заняття:

Не вартує стільки мук.

Знов замурзуються руки,

Шия, вуха, все у вас…

То навіщо сили тратить?

І даремно гаять час?

Стригтися також не варто,

Та й резону в тім нема,

Бо однаково на старість

Облисіє голова.

Без запрошення йти в гості,

Не вітатись там ні з ким

І нізащо слів “Будь ласка”!

І “Пробачте” не кажи…

Королева: Ну то як, діти, підходять нам такі поради? А я вам розкрию таємницю. Нещодавно вчені зробили дивовижні відкриття – на світі є багато упертих, неслухняних дутей, які все роблять навпаки. Ось їм слі давати не корисні, а шкідливі поради.

Король: Але в нашому королівстві таких дітей нема. І нам поради такі не потрібні.

Баба Яга: Ну, добре, добре! Але я не дуже вірю, що у вашому королівстві все правильно, всі такі ввічливі. От якби я це перевірила… Ага-а-а! 

Королева: А ми можемо тобі довести це. Правда, діти? Зараз діти будуть казати, які вони знаюсь ввічливі, добрі слова.   

Гра “Ввічливі слова”

Баба Яга: Ну, добре! Це ви знаєте. А чи зможете ви відповісти на мої питання?

Діти: Так!!!

Баба Яга: 1) З вами привіталася доросла людина, як ви їй треба відповіси “Добрий день” чи “Привіт”?

                   2) А після обіду треба казати “дякую”, чи ні?

                   3) Якщо в автобусі вас попросили поступитися місця для бабусі, чи поступитеся ви?

Ось тепер я бачу, що ви і справді живете в королівстві ввічливості, а я живу в країні нечемності. Там усі такі грубі, такі не виховані, там дуже не приємно жити. Дорогі друзі, допоможіть мені, я також хочу бути ввічливою. 

Король: Я знаю, як їй допомогти. Ми зараз розкажемо Бабусі Язі вірші-усмішки про не вихованих дітей, щоб вона, послухавши, змінила свою поведінку.

1)Добрий день – казати треба,

Знаєм добре ми це всі,

Одні кажуть раз за разом

Інші ходять мов німі.

1) У дівчаток гарні кіски,

Але надто вже малі,

А щоб більше виростали,

Ми їх тягнем до землі.

2) Ми хлоп`ят своїх навчаєм,

Щоб були солдатами,

А щоб краще пам`ятали,

Любим їх щипати ми.

3) Джентельмени ми всі справжні,

Коли треба чергувать.

Для дівчат звільняєм місце –

Їм не будем заважать.

4) Нас учителька навчає,

     Бути чемноми дітьми.

     Щоб ми виросли і стали

     Всі хорошими людьми.

5) Вам усмішки розказали,

Може, в них не все гаразд.

Підкажіть – ми станем кращі,

Все у нас піде на лад.

Королева: Свято у королівстві Ввічливості завершується. Ми навчилися, як треба вітатися, поводитися зі старшими, товаришами. Не про все ми сьогодні сказали, але це і не можливо. Найголовніше, ви повинні пам`ятати: треба вітатися першими з дорослими, ввічливо прощатися, дякувати за допомогу, виявляти доброзичливе і турботливе ставлення до малюків і старших.

Король: Допомагайте їм, не чекаючи, коли вони звернуться до вас за допомогою. Будьте привітними, чемними, скромними людьми. 

Всі: До побачення!!!

Ігрова програма «Країна казкова, країна книжкова»
Дійові особи:

1. Ведуча

2. Фея-казкарка.
3. Кай

4. Герда

5. Снігова Королева.

6. Буратіно.

7. Червона шапочка.

Ведуча: Доброго дня шановні гості! В Україні щороку в останній тиждень березня проходить Всеукраїнський тиждень дитячої та юнацької книги. Славні традиції проведення Тижня було започатковано ще в далекому 1944 році. У той не простий час, обпалений крилом війни, велика увага приділялася дитячій книзі, яка несла слово дітям – майбутнім творцям, винахідниками, вченим.

Дорогі діти! Саме зараз у нас в Палаці проходить тиждень дитячої книги. Я вітаю вас всіх з цим чудовим святом. Сьогодні вас прийшла привітати вихованка школи співу «Камертон» __________________________ з піснею «Н щебечи соловейку», кер. Тетяна Гашилик.

 Пісня «Ой не щебечи соловейку».

Пригріває весняне сонце. В річках біжать струмки. Порхають за вікном метушливі ластівки. Вже останній сніг розтанув. Тепло. Весело. Весна!

Знов починається весна! Знов починаються дива! І саме весною, під час шкільних канікул, діти всієї України відзначають Тиждень дитячої та юнацької книги. І саме весною, 2 квітня, в день народження великого казкаря Ганса Крістіана Андерсена, весь світ відзначає День дитячої книги. Я впевнена, що всі ви знаєте такі казки, як «Принцеса на горошині», «Дюймовочка», «Русалонька», «Дикі лебеді», «Свинопас», «Гидке каченя» і звичайно «Снігова Королева». І всі ці казки написав чудовий дитячий казкар Ганс Крістіан Андерсен. Сьогодні ми з вами побачимо історію з казки «Снігова Королева». 

(Під музику виходить Фея-Казкарка).

 Фея-Казкарка: Різні люди бувають на світі: кухарі, лікарі, вчителі,
                    актори, а ми ось – Казкарки. А як багато казок ми 

                    знаємо. Якщо розповідати кожного дня по три казки,

                    то за тисячу років ми встигну викласти лише соту 

                    долю свого запасу. Сьогодні, ви побачите казку про 

                    Снігову Королеву. Ця казка і сумна, і весела, і зла,

                    і добра. 

                    У великому місті, де багато великих будинків жили

                     хлопчик і дівчинка – Кай і Герда.

                    Хлопчик та дівчинка любили один одного, як брат і 

                    сестра, хоч і не були вони ріднею, а лише сусідами.

                    Вони ходили один до одного в гості і сиділи на 

                    лавочці під кущем троянд.

                    Та ось настала зима. Йшов білий, пухнастий сніг. А 

                    Кай і Герда сиділи і дивились, як він кружляє за 

                    вікном. Та ось одна сніжинка упала на їх підвіконня 

                    і стала рости-рости і перетворилась в прекрасну 

                    жінку, одягнену всю у біле вбрання. Від неї віяло 

страшним холодом.Хлопчик злякався і відстрибнув від неї.

(Заходить Снігова Королева).

Снігова Королева: Не бійся мене, хлопчик! Хочеш я візьму 

                                   тебе з собою!? Ти будеш жити у великому

                                   палаці, сотні вірних слуг будуть 

                                   повинуватись кожному твоєму слову,там…

Кай: …Там не буде мами,там не буде тата, там не буде бабусі,

            там не буде Герди. Я не піду до вас!

Снігова Королева: Тинерозумний хлопчик! То хочаб поцілуй  мене   

                                   на прощання!

 (Кай відвертається від Снігової Королеви).

Снігова Королева: Ти боїшся?

Кай: Нічого я не боюся! 

Герда: Не треба, Кай!

(Кай підходить, цілує Снігову Королеву).

Казкарка: Герда знала, що той, хто поцілує Снігову 

                    Королеву, серце перетворюється на крижинку. Але

                    Кай не послухався і поцілував її.

                    Його серце охололо, він став грубим і неслухняним.

Снігова Королева: До побачення панове! До скорого 

                                   побачення, хлопчик!(Снігова Королева уходить, забирає троянди).

Герда: Ой, дивіться, троянди зникли.

Кай: Дивіться, ха-ха-ха! Троянди зникли! Як смішно!!!

Герда (плаче): Кай, що з тобою? Чому ти смієшся?

Кай: Фу, яка ти не красива коли плачеш!

(Лунає сумна музика. Кай уходить, Герда йде за ним).

Казкарка: Тут Кай вперше в житті образив Герду. До цього 

                    часувін ніколи, нічого поганого не казав на неї.

                    Але що ж трапилось?! Чому ж Кай так повівся з 

                    дівчинкою? Так! А все це, той поцілунок Снігової

                    Королеви.

                  Одного ранку всі діти зібралися кататися на 

                   санчатах на міській площі. І саме в цей день і 

                   бачила Герда Кая в останній раз. Як кажуть люди,

                   вони бачили,як жінка, вся у білому вбранні забрала 

                   Кая на великих, білих санях. Тоді Герда, не побоялася, 

                   зібралася і пішла на пошуки свого названого братця.

                   Герда йшла через поля і ліси, через ліси і поля. І 

                         тільки інколи присідала, щоб трішки перепочити.

                   По дорозі їй зустрічалися і хороші люди і не дуже. Але  всеж Герда дісталася до Палацу Снігової королеви. По

                    середині зали стояв стілець, а на ньому сидів 

                    білий від холоду Кай. Герда кинулась до нього.

Герда: Кай! Любий Кай, нарешті я знайшла тебе! Кай! Ти мене чуєш?  Ти бачиш мене? Я йшла дуже довго, через поля і ліси, через ліси і поля, щоб побачити тебе, щоб почути тебе. А ти навіть не сказав мені “добридень”.Ти чуєш мене, Кай!?

(Кай трішки поворушився).  

              Кай! У нас весна, пташки співають, радіють всі! А бабуся 

              стоїть у вікна і чекає-чекає. 

Кай: Герда!? Ти хвилюєш мене.

Герда: Бабуся казала, що як потеплішає ми на річку підем.

            Чуєш, Кай! А у сусідської кішки троє кошенят, одного 

            нам дадуть.

(Кай встав і підійшов до Герди).

Кай: Герда! Люба Герда! Де ж ти була так довго? Як тут 

         холодно. Ходімо звідси. 

(З’являється Снігова Королева).
Снігова Королева: Стій, Гердо! Не посмієш ти  Із замку крижаного 

                                  вийти. Кай мій! У нього крижане серце! 

Герда: Ні, Королево! Його серце розтануло! І тепер тебе ми не 
             боїмося!

Снігова Королева: Ну, Гердо, ти перемогла,

                                   І я тебе вітаю!

                                   За мужність, відданість твою,

                                   Я відпускаю Кая. (зникає).

Казкарка: Кай і Герда дружньо взялися за руки і пішли до 

                   дому. По дорозі вони зустріли всіх друзів, яких

                   придбала Герда під час подорожі.

                   А як зраділа бабуся, коли побачила онуків разом.
Ось такий гарний кінець має ця казка. А інакше і 

                   не могло бути, адже всі ми добре знаємо, що 

                   добро завжди перемагає зло.
Ми продовжуємо наше свято. Сьгогодні до нас завітали гості, це дитячі письменниці Чернігівщини: Маргарита Бордонос, Алла Сокіл та Тетяна Пакалюк, тож надаємо їм слово.

Слово письменницям

Дякуємо за таку цікаву розповідь. Продовжуємо свято і під ваші оплески зустрічаємо вихованку школи співу «Камертон»______________________, кер. Тетяна Гашилик «Не щебечи соловейку».

Поспішаємо вам повідомити, що сьогодні помахом моєї чарівної палички ви перенесетеся до чудової Книжкової країни. А для того, щоб пройтися нею, вам знадобляться кмітливість, сила і гарний настрій. Ох, я забула найголовніше. Я одна, я вас так багато!  

Що ж нам робити? 

Здається, я придумала! Викличу собі на допомогу героїв інших казок і вони стануть моїми помічниками. Вирішено. 

Червона Шапочка – це раз! Вона розумна і добра дівчинка!(Казкарка-Фея змахує паличкою і під музику виходить Червона Шапочка, робить реверанс).

Буратіно – це три. Він веселий, а це нам конче не потрібно. Ну здається, всі зібралися. Можна починати. Друзі мої, я запросила вас сюди, щоб ви допомогли провести чудове свято.

Червона Шапочка: Кажуть, чим діти доросліші, тим вони розумніші. От ми й перевіримо, чому ви навчилися в школі.

Казкарка-фея: Для того, щоб про це дізнатися, я пропоную вам відправитися у подорож до Книжкової країни. При цьому ми зробимо зупинки у найцікавіших місцях. І перша наша зупинка «Казкова».

Червона Шапочка: Перше завдання – «Казковий переполох». 

Буратіно: Хтось переплутав в усіх казках імена головних героїв. Лише ви можете допомогти. Якщо виконаємо перше завдання, то ми зможемо перейти до другого. Ми запрошуємо чотирьох учасників. 

Коза Дереза, Баба Яга, Курочка Ряба, Коти горошок, Царівна жаба, Кощій Безсмертний, Снігова Королева, Солом’яний бичок, Івасик Телесик, кіт у чоботях.
Казкарка-фея: Друге завдання – «Казковий кошик». Я буду показувати вам предмети, а ви відгадувати назви казок. 

Бинт – Айболить, Яйце – Курочка ряба, Ключик – Буратіно, Пір’я – Кривенька качечка, колосок – Колосок, Солома – Солом’яний бичок, сніг – Снігова Королева, цибуля – Цибулино.

Казкарка-фея: Молодці діти! Добре знаєте казки! Друга наша зупинка «Літературна». Пропоную нашим юним читачам вікторину. Ви повинні дати відповіді на задані мною запитання. 

1. Як зветься українська азбука? (Абетка).

2. Першодрукар на Україні. (Федоров).

3. Книга вчить, як на світі… (жить).

4. Хто продав буквар, щоб піти до театру? (Буратіно).

5. З чого роблять папір? (З дерева).

6. Золота пора року. (Осінь).

7. Де живуть джини? (У лампі).

8. Транспортний засіб Баби Яги. (Ступа, мітла).

9. Найменший казковий хлопчик. (Мізинчик).

10. Одяг для книги. (Обкладинка).

11. Від баби утік, від діда утік. (Колобок).

12. Кого звуть королем казок? (Андерсен).

13. Найменша дівчина у світі? (Дюймовочка).

14. Хто подарував людям вогонь? (Прометей).

15. Як звуть дерев’яного брата Буратіно? (Пінокіо).
16. Прізвище Кирилла, який м'в шкіру. (Кожум'яка).
17. Найвищий міліціонер. (Дядя Стьопа).
18. Де жила Снігова Королева? (У Лапландії).
19. Скільки звірів вмістилося у рукавичці? (7).
20. У якого бичка був засмолений бочок? (Солом'ного).
21. Який кіт ходить по ланцюгу на дубі? (Учений).
22. Які квіти збирала дівчина у казці 12 місяців? (Проліски).
Казкарка-фея: Молодці! Гарно знаєте казки. Наступна наша зупинка «Казкова імпровізація». Мені потрібні 7 найсміливіших учасників. (виходять учасники). Всі ми знаємо дитячу казку «Ріпка». Зараз я вам дам ролі, я буду читати казку, а ви почуєте назву свого героя кажете слово, яке я вам зараз дам. (Гра). Оплески нашим юним акторам.

А у нас є ще один подарунок для вас, вітайте вихованку школи співу «Камертон»______________________ «Ой ти жайворонку».

Ведуча: Ось і закінчилось наше свято, але Тиждень дитячої та юнацької книги триває. На канікулах пропонуємо вам намалювати ілюстрації до ваших улюблених книжок і чекаємо вас щоденно у бібліотеці.

Ігрова програма «Пригоди веселих туристів»
Мета:  Розширення дитячого кругозору; розвиток уваги, спритності, комунікативності, пам’яті та спостережливості, вміння працювати в команді, вміння системно мислити й колективно діяти; Використання активних ігрових форм; Пробудити у дітей ігровий азарт.

Дійові особи : 2 туристи.

Реквізит: пластиковий посуд, резинка, кружечки різнокольорові. 

Музичне оформлення: фонограми.Мультимедійний екран.

(Звучить весела музика, на сцену виходять два туристи).

1: Всі сьогодні разом з нами

У чудовій цій програмі

Вирушим в похід ми з вами

Прощавай ми скажем мамі.

1: А куди ми вирушимо сьогодні?

2: Сьогодні на нас очікує незабутня подорож, але це буде не просто подорож, на цей раз ми відвідаємо різні країни і дізнаємося про них багато цікавого. Чи хочете ви відправитися разом з нами?

Діти: Так!

1: Але ж це небезпечна пригода! Кожен учасник повинен бути сміливим, вмілим і дружнім. У нас всі такі?

Діти: Так!

1: Ну, тоді в путь! 

2: Зажди, як же ми можемо вирушити, ми ще не з’ясували , чи готові діти до подорожі і чи знають вони, які речі повинен мати при собі справжній турист.

1: Діти, а які речі необхідні в поході туристам?

(Діти називають речі). 

1: Правильно! А у нас теж є з собою ось така мотузка. І зараз ми просимо вийти до нас всіх тих, хто перед початком програми отримав жетон червоного кольору.(Виходять 10 чоловік). Зараз ми перевіримо, хто з вас найспритніший і хто точно готовий вирушати в похід разом з нами. Зараз я вам даю ось цю мотузку, ви всі стаєте в середину неї правою ногою, ліва нога залишається за мотузкою. Всі зробили крок в центру кола. Завдання: Під музику ви будете рухатись по колу, коли музика зупиниться, ви маєте вистрибнути з мотузки. Хто вистрибує останній, той займає своє місце в залі.

1. Гра «Резинка»

1: Ось і знайшовся наш  помічник. Сьогодні ти будеш допомагати нам, дивитись, щоб ми нікого не загубили в дорозі. 

2: Тепер вже точно можемо вирушати!

1: І яку країну ми відвідаємо першою? 

2: А хай діти тобі скажуть. 

У вогнях Ріо-де-Жанейро карнавал, 

П’ятий рік знімають один і той же серіал,

Багато футболістів і квітне лілія

Ми потрапили до країни під назвою ...Бразилія!

(На мультимед. Екран виноситься назва БРАЗИЛІЯ).

1: Але сьогодні ми будемо переміщатися до інших країн досить не звичним способом. 

2: Поклали всі руки сусідам на плечі і вирушаємо! (Діти кладуть руки на плечі і під чарівний звук вирушають). 

Голос: Ласкаво просимо до Бразилії. 

(звучить музика).

1: Бразилія. Найбільший овал площі держави в Південній Америці

2: Батьківщина різних фестивалів і п'ятиразовий чемпіон світу з футболу.

1: А давайте зіграємо у футбол! 

2: А це простіше простого! Ми будемо показувати різнокольорові кульки, коли ми вам показуватимемо кульку зеленого кольору всі повинні будуть головно кричати «гол». Давайте спробуємо (Показує зелену кульку).

2: Молодці! Коли ми будемо вам показувати кульку жовтого кольору, ви повинні будете кричати «штанга». Спробуємо! (показує жовту кульку).

3: Чудово! І коли ми показуємо вам червону кульку, ви всі кричите «мимо» (показує червону кульку).  

2. Гра «Гол, мимо, штанга».

1: Ви великі молодці! Тепер ми бачимо, що з вами дуже весело подорожувати!

2: Отож, пропоную рушати далі! Взялися всі за плечі! (чарівний звук).

1: Що на горизонті?

Голос: Ласкаво просимо до Індії. (звучить індійська музика).
1: І ми, любі друзі знаходимося у самих витоків індійського кінематографа.

2: Не варто забувати, що Індія має безліч напрямків танцювальної культури.

1: Мабуть танцювати індійські танці дуже складно?

2: А давайте спробуємо! Ми представляємо вашій увазі індійський мюзикл Джимі-джимі. Репліка хлопців в ньому: Джимі-ждимі.

1: Хлопці, давайте спробуємо! Джимі-джимі.

2: А дівчата підспівують їм: ача-ача! Дівчата, давайте спробуємо всі разом: ача-ача. І не забуваємо, що ми танцюємо, повторюємо усі рухи за нами. А для цього вам краще піднятися зі своїх місць. 

3. Гра «Джімі-Ача»- танцювальна

Ти руки підніми собі над головою 

І шиєю крути, танцюй, танцюй зі мною. 

Ти вкрийся від нудьги, зігрій своїм теплом

Все вище над землею, ми летимо разом.

Джимі-джимі, ача-ача (4 р.)

Рукою зроби круг, дивись із висока

Сусіда ми свого, обіймемо злегка

Ти квітку лотоса з любов’ю принеси 

До серця ти мого доріжку протягни.

Джимі-джимі, ача-ача (4 р.)

1: Молодці! Як хлопці, так і дівчата, показались нам дуже вмілими танцівниками.

2: Ну що, будемо подорожувати далі?

1: І так, приготувались, руки на плечі. І вирушаємо!  (чарівний звук).

2: І що нас далі очікує?

1: А нехай наші друзі відгадають:

Це не континент, а європейська країна. 

Чобіт нагадує на карті вона 

Туристів приваблює та це не Анталія. 

Всі здогадались, нас вітає… ІТАЛІЯ. (музика ей мамбо)

Голос: Ласкаво просимо до Італії.

1: А що ж можна подивитись в Італії?

2: В Італії є багато цікавого. Чого тільки коштує пізанська вежа. Цікаво. 

1: А давайте самі побудуємо таку ж саму. А це буде зробити дуже просто. Мені потрібна буде допомога дітей,які на початку програми отримали сині жетони. (8 чоловік). Ваша задача буде побудувати вежу із пластикових стаканчиків. Ви по черзі будете брати по одному стаканчику і будувати вежу. Чия вежа буде вищою, того команда і перемогла!

4. Гра «Пізанська вежа» - естафета

1: І ми аплодуємо архітекторам - переможцям. І проводжаємо їх на свої місця.

2: А ми не втрачаємо часу і вирушаємо далі! 

1: Статуя свободи в країні цієї стоїть, 

Барак Обама з народом говорить 

Веселощів та жартів країна ця повна 

Давайте дружно скажімо що це все …США!

2: І ми знову беремося за плечі.(чарівний звук).

Голос: Ласкаво просимо до Америки.

1: Всім відомо, що саме в Сполучених Штатах Америки народилась велика кількість мультфільмів. Діти цієї країни дуже люблять дивитись їх.

2: Скажіть, а ви любите дивитись мультики?

Діти : Так!

1: Ну, якщо ви любите мультфільми, то ви повинні пам’ятати їх героїв, чи не так? 

Діти: Так!

2: А ми зараз це перевіримо. Зараз на нашому екрані будуть з’являтись різні мультиплікаційні герої, ваше завдання назвати їх по іменам. Отож починаємо!

5. Гра «Мульт. герои»

1: Ви справжні молодці! Згадали всіх героїв. І ми з вами вирушаємо до наступної країни. 

2: А щоб відгадати, що це за країна, для вас наступне завдання. Зараз на екрані з’являться літери, ваше завдання, якомога швидше скласти назву країни в яку ми з вами відправимося!  

Україна

(Діти відгадують).

1: Абсолютно вірно це Україна!

2: І ми знову беремося за плечі і вирушаємо! (чарівний звук).
Голос: Вас вітає, Україна!.

1: А ви знаєте, що український народ вважається найспівочішим народом всього світу. Давайте ми з вами доведемо, що це справді так! Але зробимо ми це не звичним способом. Скажіть, а чи всі ви знаєте пісню «Червона рута»?(Діти відповідають). 
2: Зараз на нашому екрані з’являться слова цієї чудової пісні, яку ми і заспіваємо разом з вами. Але вам треба бути дуже уважними, тому, що в кожному куплеті всі голосні літери будуть змінено на якусь одну голосну, наприклад на літеру «О» і вам потрібно буде співати слова замінюючи всі голосні на літеру «О». Спробуємо разом?

6. Гра «Пісня на мультимед.»

1: Ви справжні молодці! 

2: Як і обіцяли, і самі того не помітили 

1: За 30 хвилин не виходячи із цієї зали

2: Ми відвідали чудові країни 

1: І довели всім, що наш, український народ вміє весело подорожувати! 

2: А ми не кажемо вам до побачення,

1: Ми кажемо вам:

Разом: До нових, цікавих подорожей!

Ігрова програма «Подорож до країни Ігроленд»
Мета: Розвивати почуття музичного ритму і темпу, спритність, увагу дітей; виховувати естетичність почуття, любов до музики, творчу ініціативу; навчити дітей ігровій діяльності.

Дійові особи: Буратіно, Ліса Аліса, Кіт Базиліо, Принцеса Ігринка, Король Ігрило

Реквізит: Папір, музичний супровід, погремушки, ложки, тенісні м’ячики.

Хід програми

(Звучить музика з кінофільму «Буратіно», виходять Буратіно, кіт Базиліо та Ліса Аліса)

Буратіно: Ой, ви подивіться скільки до нас завітало діточок до казкового Палацу. Доброго дня вам всім! (діти відповідають: Добрий день)

Ліса Аліса: А які вони всі гарнюні, так і хочеться з ними пограти в цікаві ігри.

Кіт Базиліо: Вам не здається, що вони якісь мовчазні сьогодні? Мабуть треба їх трошки розвеселити, так?

Буратіно: Ну звісно. Єдині ліки від нудьги, це що діти? (Діти відповідають: Гра!)

Ліса Аліса: Звичайно. Сьогодні нікому нудьгувати та сумувати не буде часу. Адже в нас велике свято. А яке хто мені підкаже? Так – свято гри. Отже давайте всі разом будемо танцювати та грати. Ви всі повторюйте за нами рухи, а ми будемо співати чудову пісеньку.

(Гра «Ми також зможем так»)1

І к.

Неначе в лісі ми живем,

Давайте грати так.

Скоріш дивись, який вже час.

Тік-так, тік-так, тік-так

ІІ к.

Щоб стати схожим на орла

І налякать собак

Розправив півень два крила…

Ми також можем так!

ІІІ к.

У лісі знов звучить ріжок,

Зайчатко вже тіка.

Ось зараз зробить він стрибок…

Ми також можем так!

ІV к.

Іде ведмідь, шумить в кущах.

Спускається униз.

Ми з вами також зможем так.

Лишень-бо не лінись!

Буратіно: Так непогано. А чи впізнали ви нас? З якої ми казки? (діти відповідають: Буратіно). Дозвольте з вами познайомитися. Я Буратіно.

Ліса Аліса: А я – Ліса Аліса. Ну а для друзів – просто Люська. (Починає вихвалятися)

Кіт Базиліо:  (Джентльменський поклон) Кіт Базиліо – до ваших послуг. 

Буратіно: А тепер ваша черга казати своє ім’я. Всі разом голосно скажемо:… (Всі голосно кричать своє ім’я) 

Ліса Аліса: А що це я з вами базікаю. Мені мали новинки косметики по почті прийти. Де це в нас тут почтова скринька? (Починає шукати) А ось де вона. (відкриває скриньку, дістає купу різних папірців та великий лист. Передивляється). Що тут у нас. Рахунки, рахунки, рахунки. О! А це що? Якийсь лист і незрозумілою мовою написано.

Буратіно: А я знаю, що це за мова. Ми таку вивчали в школі. Ігральська називається. Дай – но Алісо прочитаю.

(Буратіно читає лист вголос)

Буратіно: Ось тобі й на. Ось тобі й проханнячко. Треба терміново їхати в країну Ігроленд. 

Ліса Аліса: Так треба вирушати. Якщо не допоможемо король Ігрило помре від горя.

Кіт Базиліо: А з ним зникнуть усі веселощі, ігри та щастя з нашого світу. І що ж тоді діти робитимуть.

Ліса Аліса: Без паніки. Треба всім доказати, що ми зможемо їх врятувати. А як же наші діти?

Буратіно: А ми їх з собою у подорож візьмемо. Тільки я не знаю чи витримають вони всі забаганки принцеси Ігринки?

Кіт Базиліо: А давайте перевіримо. Пограємо в чудову гру. Нехай вони покажуть себе, які вони спритні.

(Гра «Покажи як я»)2

І к.

Піднімаймо руки вгору,

І плескаємо ми скоро,

Раз, два, три, чотири, п’ять

Будем разом всі плескать.

ІІ к.

А тепер всі руки вбоки,

І повторюємо скоки,

Раз, два, три, чотири, п’ять,

Будем разом всі стрибать.

ІІІ к.

Ти за вухо потримайся,

Вліво, вправо повертайся,

Раз, два, три, чотири, п’ять,

Будем разом всі кружлять.

Буратіно: В дорогу за нами поспішай! До країни Ігроленду вирушай.

Ліса Аліса: А дорога до неї буде не проста. Ми будемо йти по цікавій доріжці. А щоб пройти до літака нам її треба створити.

Кіт Базиліо: І тому нам потрібно 10 чоловік для приготування цікавої доріжки.

(Вибирають 10 чоловік, під музику проходить 

Гра «Зроби доріжку з паперу»)3

(Шравці по команді повинні розірвати папір так, щоб вийшла доріжка. В кого вона буде найдовшою, той переможець)

Буратіно: Яку гарну доріжку ми зробили. І ось ми дісталися до величезного літака. Давайте всі разом  заведемо його і полетимо до країни Ігроленд. Нас там вже чекають і не дочекаються.

(Гра «Літак»)4

І к.

Руки ставимо ось так (2 р.)

І літак з’явився.

Мах крилом туди – сюди (2 р.)

Щоб не похилився.

ІІ к.

Полетіли вище – вище,

А тепер все нижче – нижче,

Раді всі пригоді.

ІІІ к.

Стали ми пілотами (2 р.)

Наш літак в польоті.

Ліса Аліса: Добра посадка в нас вийшла. Але ж подивіться навкруги. Це зовсім на країну Ігроленд не схоже. Здається ми потрапили в дрімучі ліси.

Буратіно: Мені все це не подобається.

Кіт Базиліо: Чого ви боїтеся, немає в дрімучих лісах нічого страшного. Або нікого. Адже так?

Буратіно: Діти, давайте всі разом скажемо нашому Коту Базиліо, хто живе в лісі?

(діти викрикують лісових звірів)

Кіт Базиліо: Ого! Треба нам через ліс пройти дуже тихо й без шуму, а якщо зробимо хоча б маленьку помилку,то з кущів вибіжить величезний ведмідь і нас з’їсть . Допоможете нам діти?

(Гра «Повільніше їдеш, далі поїдеш»)5

(Гра повинна проходити в абсолютній тиші. На резинці прив’язується погремушка. Сама резинка надівається на ногу гравцям, а погремушка повинна бути між колінами. Завдання гравців – якомога бистріше пройти всі перешкоди, щоб погремушка не задзвеніла).

(Після гри виходить під музику «Ах ти бедная моя трубо дурочка…» король Ігрило та принцеса Ігринка)

Король Ігрило: Донечко, любенька. Ну що ж це з тобою. Не впізнаю тебе зовсім. Така невесела стала, не співаєш, не граєш, не танцюєш. Ой дивися наші друзі завітали з казкового Палацу дітей та юнацтва. (Підбігає до Буратіно) Допоможіть будь ласка, вже не знаю що з принцесою робити. Все марно. Хто тільки в нас не був :і артисти, й танцюристи й заморські співаки. Нічого не допомагає. 

Буратіно: Не турбуйтесь ваша величносте. Ми гадаємо, що в нас все вийде. Адже недарма ми з дітками такий величезний шлях подолали.

Принцеса Ігринка: (вередує й сперечається) Нічого в вас не вийде. Не буду я ніколи грати в ці погані та капосні ігри. Не хочу!!!

Кіт Базиліо: А це ми ще побачимо. Діти давайте всі разом приготуємо наші долоньки і під музику почнемо грати.

(Гра «Рухаємось вправно»)6

Принцеса: Ха – ха – ха,  нічого у вас не виходить. Не буду я у ваші ігри  грати ніколи.

Ліса Аліса: Мабуть не діє  наша рухлива  гра. І що ж нам робити? (Починає думати та за потилицю себе чухати) А! Є ще вихід один однісінький. Треба нам діти магічні кульки перенести так, щоб не торкатись руками, бо вони втратять свою магічну силу.

(Гра «Магічні кульки»)7

(Ліса Аліса вибирає 20 дітей і ділить на дві команди. В команді повинна бути парна кількість гравців. Гравці в кожній команді становляться парами. Аліса дає кожному гравцю ложку. Вони повинні взяти її в рота. Становляться один до одного лицем, ложки повинні бути з’єднаними, а на них Аліса кладе кожним учасникам команди м’ячики тенісні. Завдання кожної пари обережно добігти до стільчиків та повернутися назад, але так, щоб м’ячики не попадали додолу. Передавати іншій парі м’ячик треба так, щоб не торкалися руками.  У кого впаде, та пара вибуває. Отримує перемогу  команда, у якої залишиться більше гравців.)

(Звучить магічна музика, на перевтілення принцеси)

Принцеса Ігринка (Протирає очі, наче пробуджується від сну): Ой, а що це у вас тут робиться? Скільки багато дітей? Буратіно! Як я рада вас бачити, а що трапилось.

Король Ігрило: Донечко, хіба ти не пам’ятаєш?

Принцеса Ігринка: А що я повинна пам’ятати?

Буратіно: Не пам’ятає і добре. 

Ліса Аліса: Добре, коли все добре закінчується.

Кіт Базиліо: Стривайте! Принцесо, ми чули, що ви гарні ігри знаєте. Може зіграєте з нами у веселу гру? 

Принцеса Ігринка: Ну звичайно! Аякже. Всі разом під музику повторюйте за нами рухи, будемо веселитися та стрибати.

(Гра «Веселинка»)8

І к.

Раз! Два! Три! Чотири! І П’ять!

Треба нам вправи всім розпочать.

Потягнімося і враз присядемо,

Дружно ми всі пострибаємо.

Повернімося вліво, вправо,

Сонце світить нам так яскраво.

Піднімаємо ручки вгору всі

І поплещемо ми в долоньки.

ІІ к.

Руки вправно ми розведемо,

Літаками враз полетимо.

Приготуймося ми швиденько

І зобразимо біг легенький.

Пострибаємо як зайчата,

Кенгуру і білченята.

Руки вгору ви піднімайте,

Весело всім помахайте.

Буратіно: Ми, ваша величносте, здійснили ваше прохання і нам треба вирушати в дорогу до Палацу дітей та юнацтва.

Ліса Аліса: Так! Ми гадаємо, що вам любі діти сподобалась наша пригода. І ми неодмінно ще з вами зустрінемось.

Кіт Базиліо: До побачення! До нових зустрічей!

Ігрова програма «Кастинг – майстриня – ігриня в країні Берендея»

Хід програми

Дійові  особи:

1. Скоморохи (2);

2. Василіса Премудра;

3.Мері Попінс;

4. Ліса Аліса;

5. Баба Яга;

6. Король Берендей;

7. Розпорядник.

(Звучить весела музика, вибігають скоморохи)

1 Скоморох: Добрий день усім, усім!

І дорослим і малим.

Запрошуємо вас подорожувати.

До царя Берендея в гості завітати.

2 Скоморох: А як ми туди потрапимо?

Дорога з непростих.

1 Скоморох: А з дітками пограємо,

І  в мить опинимося в них.

1. Гра «Дивограй» 

( Звучать позивні. Виходить Розпорядник королівства і оголошує наказ)

Розпорядник: Увага! Увага! В королівстві Берендея свято! Оголошується конкурс на кращу майстриню – ігриню року. Всіх бажаючих запрошуємо прийняти участь в цьому святі. Найкращий отримає нагороду. (Виходить)

Скоморох 1: Ти дивись, які дива!

В королівстві новина!

Скоморох 2: Всіх майстринь з усього світу,

Викликає королівство.

Скоморох1: От, подивимось на шоу ,

На красунь – майстринь чудових.

Скоморох 2: Будем весело їх зустрічати,

В різні ігри з дітьми грати.

(звучить музика на вихід «Растяни лиха гармошка»,вибігає Баба Яга)

Баба Яга: Привіт,привіт, мої любі! А от і я, всім відома Баба Яга! Тільки з конкурсу краси, і до вас на кастинг прийшла майстринь. 

Скоморох1: Тільки нам тебе й бракувало.

На свято тебе не запрошували!

Баба Яга: Як це не запрошували? Було сказано всіх бажаючих,а я чим не майстриня?

Скоморох 2: Та ти тільки шкоду приносити вмієш. 

Баба Яга: А от і неправда. Я знаю багато цікавих ігор, і навіть вмію вишивати, між іншим хрестиком.

Скоморох 1: Та ти що, а ну ж давай продемонструй. 

Баба Яга: Зараз всі ми потанцюємо і покажемо Атас. А ну мітла, моя люба, починай танок для нас.

2. Гра «Танок з мітлою»

(звучить музика з кінофільму «Буратіно» на вихід Ліси Аліси,виходить)

Ліса Аліса (Йде неначе фото модель, високо мірна) Вибачте, шановне панство. Тут проходить кастинг?

Скоморох 1: Так,а ти хто така?

Ліса Аліса: Ну зовсім вже тємнота. Я Ліса Аліса – перша красуня «Міс - лісу». 
                    Я - майстриня просто клас, 
Повний джайв і всім атас!
На естраді виступаю,
Кого хочеш обганяю!
Бачу конкурс оголошено,
Місце перше вже — моє!

3. Гра «ОПА - ОПА»

Баба Яга: (здивовано конкурентки) Ти подивись яка хітрюща? Недарма ти вже й лиса.  Та хто тебе взагалі сюди пускав!

Ліса Аліса: Можна вже подумати, що ти також вирішила прийти на конкурс? 

Баба Яга: Аякже, не тільки тобі бути «Міс - лісу».  Я між іншим майстриня - ігриня, і тільки – но довела всім присутнім на що я здатна. А от ти покажи нам, що ти вмієш?

Ліса Аліса: Я вмію багато чого. Наприклад зайчиків ловити.  І до речі знаю дуже гарну гру про них. Давайте в неї ми пограємо. Всі уважно повторюйте за мною рухи під музику.

3. Гра «Тьотя - Поля»

Ліса Аліса: От бачиш Ягуся, не одна ти така. Вмію й я всім показати на що здатна.

Баба Яга:  Добре! В ігри ти чудово граєш,а що крім ігор ти робити вмієш?

Ліса Аліса: Бачиш на мені яка гарна юбка. 

Це шила я сама. 

Займалася в Палаці,

В гуртку «Крій та шиття».

Баба Яга: Та ти крута Алісо. А я все ж краща,. бо знаю я гру прекрасну.

Аліса: Не сміши мене Ягуся. Тобі стільки вже років, що я навіть не уявляю,що ти ще знаєш,а тим паче гру.

Баба Яга:  Зараз я тобі покажу, на що ще я здатна. 

4. Гра «Землетрус»

Скоморох1: Да, гарні вже майстрині до нас завітали,

Але чує моє серце,що це ще не кінець.

Скоморох 2: Побачимо, почуємо. Може ще й є такі.

А он дивись, невже до нас сама Василіса Премудра завітала.

(Звучить музика,виходить Василіса)

Василіса:  Здрастуйте,шановне панство! 

Я на конкурс до вас прийшла.

Чула, що в королівстві

Майстриня – ігриня  потрібна.

Аліса та Яга: Ні вже не потрібна! Вже таких багато!

Василіса: Якщо не потрібна, то я пішла… (повертається йти)

Скоморох 1: Куди ви, Василісо! Не слухайте ви їх! Всіх ми запрошуємо прийняти участь у нашому конкурсі. Розкажи нам, що ти вмієш,чим порадуєш чесний люд?

Василіса:  Вмію я багато чого: вишивати,прясти, і навіть бісером плести. А найбільше люблю книжки читати та загадки відгадувати.

Скоморох 1: Так, це вже цікаво, продемонструй. Свої мудрі загадки нам загадай!

Василіса: Вам потрібно відгадати вісім загадок. 

Хто відгадає,той до мене виходить на наступне завдання.

Баба Яга: Десь промайнула в мене думка,

що перестрибне й мене.

Не дам їй переможницею стати,

Все що завгодно зроблю, але не дам.

Скоморох1: Бабуся,так не можна,всім треба можливість дати й себе показати.

Баба Яга: Атож. Їй тільки дай. Вона мою перемогу й забере.

Василіса: Я прийшла не перемагати, а тільки себе показати. Не хвилюйтеся Бабусю. Ви в нас і так молодці.

Баба Яга: (соромлячись) Дякую!!!

Василіса:  (загадує вісім загадок, хто відгадав, той виходить до неї і стає в рядок)

Загадки

Василіса: Гарно ви вмієте загадки відгадувати. А чи вмієте

 ви співати на мовах тварин ми зараз і побачимо. Під сучасну музику ви будете співати на мовах свійських тварин, таких як: 

Корова - му, Кіт - м’яу, Собака - гав, Півень - ку – ку – рі – ку, Курочка - ко – ко – ко,  Поросятко - хрю, Овечка - бе, Козлик – ме.


Отож під мою команду починаємо усі разом співати.

5. Гра «Веселі співаки»

(Звучить казкова музика, з’являється Мері Попінс)

Мері Попінс: Бонжур сіньори та сіньорити. Як вас багато, мабуть я все пропустила?

Скоморох 1: Ні, що ви Мадам. Тільки вас ми й чекали. Ви ж та відома чарівниця Мері Попінс.

Мері: Так, це я! Дозвольте і мені прийняти участь у вашому конкурсі!

Скоморох 2: Авжеш, будь ласка, ми будемо тільки раді!

Аліса: Чарівниця це дуже класно, а чи майстриня вона?

Мері:  Я прошу пробачення мадам, але я вмію гарні фігурки робити, та не аби які, а чарівні.

Аліса: Це що ще за вид такий цікавий?


Мері: Я вам зараз покажу. 


Воаля мої хороші. 

Пограємо ми в гру хорошу. 

Вам тільки треба гарно грати,

Та за мною повторювати

Отож повторюймо.

6. Гра «У – а – а – а - у»

(Звучить музика, заходить король Берендей)

Розпорядник: Його Величність король Берендей.

Король: Добрий день гостям та друзям. 

Конкурс видався чудовим. 

Не підозрював навіть я, 

що гарно гратиме дітвора.

Ну й майстрині, просто диво.

Гратись вмієте красиво.

За це вам буде нагорода,

В Королівстві Берендея робота.

Будете всіх розважати,

Та зі святами вітати.

А наш конкурс підійшов до кінця. Тож усім вам я дякую за активну участь у ньому.

Усі герої: До побачення! До нової зустрічі!
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